ELEMENTS DU JEU : Le coffret ouvert présente :

» Un COURT DE TENNIS sur PLAN de 50 x 30, a fond quadrillé, com-
portant des échelles chiffrées. Des indications pour la conduite du
JEU figurent en marge.

* Quatre PLAQUETTES mobiles, en plastique coloré transparent,
représentant la ZONE défendue par chacun des joueurs.

+ Huit dés speéciaux (4 par joueur ou équipe) dont les résultats ser-
vent a situer les IMPACTS des BALLES, sur le quadrillage du COURT,
au SERVICE comme en COURS de JEU.

* Un PION en plastique figurant la BALLE, (plus un de rechange).
* Deux PIONS « MARQUEURS ».

* Une REGLE DU JEU avec schémas complémentaires.

* Des FEUILLES d'inscription des points (SIMPLE et DOUBLE).

BUT DU JEU : Conduire une VRAIE partie de TENNIS, comme
sur un VBA| COURT.

Au SERVICE, TOUTES les situations d'envoi et de réceplion sont
obtenues : IMPACTS BALLES BONNES dans le CARRE de SERVICE
inltléressé, ou BA.LLES MAU\{AISE_S (dar‘lslle F!I:.[ET, da}n__sﬁle G_AHHE

REGLE DU JEU (suite)

— Chague PLAQUETTE MOBILE ta "surtace” de par un joueur etun
BATONNET dil "POINT-JOUEUR" facilite les manipulations sur fe PLAN du COURT
— Au SERVICE comme pour le RETOUR des BALLES, les 2 DES de COULEUR
determinent la BANDE PARALLELE au FILET dans laguelle sefera [IMPACT-BALLE &t
les 2 DES BLANCS situent cet IMPACT DANS LA BANDE obtenue

SERVICE. En "SIMPLE" le 1er SERVEUR prend la PLAQUETTE A, le RECEVEUR la
PLAQUETTE B.

En"DOUBLE" le 1er SERVEUR prend la PLAQUETTE A, son PARTENAIRE
1a PLAQUETTE €. Le ter RECEVEUR prend ta PLAQUETTE B. son PARTENAIRE la
PLAQUETTE D
Le ler SERVICE se fait DANS LE CARRE 1 - (V. anotations sur le PLAN)

— Pour ce SERVICE, le SERVEUR A pose sa PLAQUETTE en lond de COURT, sur la
DROITE (Zone D} et met son POINT-JOUEUR dans la bande 0. DERRIERE la ligne du
fond du COURT (V. fig.1)

Le RECEVEUR B pose sa PLAQUETTE en ARRIERE du CARRE de SERVICE 1. son
POINT-JOUEUR TOUJOURS EN ARRIERE de la LIGNE.

— Le SERVEUR lance ENSEMBLE ses 4 DES {2 COULEUR/2 BLANCS)

Exemple ' DES COULEUR - 1el5- 6 DESBLANCS :5et—2 3

@ Lirele TOTAL des 2 DES COULEUR : En partant du O 4 ['AXE du FILET, ce TOTAL
{6) est porte SUR LA LIGNE AXIALE CHIFFREE separant les 2 CARRES de SERVICE
au-deladu FILET Onobtientainsi un POINT (O. Fig.1) quidesigne la BANDE paraliéle
au FILET dans laguelle SE FERA LIMPACT-BALLE (V. inscription : DES COULEUR)
© Lire ensuite le TOTAL des 2 DES BLANCS : Leur résultal (3] sl compté DANS
CETTE BANDE paralléle au FILET, at & partir de la LIGNE AXIALE CHIFFREE -
+ VERS I'INTERIEUR du CARRE de SERVICE UTILISE (Fliche el signe 4 |
— VEAS le CARRE ADJACENT (Fléche ef signe —)
— Les deux ECHELLES NOIRES CHIFFREES de 1 10facilitent ces decomptes dansia
BANDE désignée. On obtient donc (avec 3) un POINT (C/Fig 1) qui est I'IMPACT-
BALLE "BONNE" dans ce CARRE 1
Dans lexemple ci-dessus, ta TRAJECTOIRE (Fig.1-A/C) COUPE le SECTEUR
QUADRILLE de la PLAQUETTE B- Ge joueur avance saPLAGUETTE pour "COUVRIR"
!'Llé:%%';BALLE {Fig.2) et prend fa "BALLE" el ses 4 DES pour determiner ['MPACT du
— AVANT ce RENVOI par B, le joueur A déplage sa PLAQUETTE vers le milieu du
COURT (Fig.2}
— Le joueur B jetle ses 4 DES et (voir "“BALLES en RETOUR")
— Pour ie SERVICE suivant, le SERVEUR met son POINT-JOUEUR sur sa gauche
(secteur G - Fig1-A').
'é-'] RTCEVEUR place son POINT-JOUEUR derriére le CARRE 2 sur sa gauche (Fig.1-
elc..

JEU

de

“TENNIS-DES”

Pourles « RETOURS » en cours de JEU, TOUS les coups sont possi-
bles : VOLEES de fond, VOLEES au FILET, BALLES AMORTIES, BAL-
LES « LOBEES », etc. et BALLES « QUT » aussi...

REGLE DU JEU : La REGLE du JEU ainsi que les DECOMPTES
des POINTS sont ceux du jeu de TENNIS classique, et comme au
TENNIS, la TRAJECTOIRE de la BALLE est déterminante. Selon que
cette TRAJECTOIRE COUPE ou NON la PLAQUETTE d'un adversaire,
la BALLE peut étre renvoyée ou non, par cet adversaire.

« La TRAJECTOIRE est la LIGNE DROITE partant du BATONNET
(POINT-JOUEUR) de la PLAQUETTE en action, PASSANT par
I'"MPACT-BALLE obtenu sur le PLAN de JEU, et COUPANT ENSUITE
ou NON, la PLAQUETTE d'un adversaire ».

Au SERVICE comme pour le RETOUR des BALLES, chaque joueur
situe sa PLAQUETTE sur le PLAN de COURT, avec les mémes réac-
tions que celles qu'il a sur un COURT REEL, el en fonction, aussi

de la situation des PLAQUETTES adverses.

BALLES en RETOUR : [Prenons I'evempie Fig.2)- Le joueur B renvoie la“BALLE". Son
POINT-JOUEUR est POSITIONNE dans la BANDE 13 de 'ECHELLE extérieurs
GAUCHE, et il POSE d'abord son MARQUEUR sur ce CHIFFRE 13 de IECHELLE,
Exemple ‘Les 4 DES jetes donnent : DES COULEUR  3el1—4
DES BLANCS  4et0—4
@ Lire le TOTAL des 2 DES COULEUR : Ce TOTAL est MULTIPLIE PAR 4 lorsque le
POINT-JOUEUR de la PLAQUETTE se trouve sur un carreau de la ZONE du fond du
COURT. (BANDES 1 & 9/FLECHE X4} (V. anotations sur le PLAN}
Ce TOTAL est MULTIPLIE PAR 3 lorsque le POINT-JOUEUR de la PLAQUETTE se
;rfggl;u;cgr carreau de la ZONE des CARRES de SERVICE (BANDES 10 a 18/
AJOUTER au RESULTAT obtenu le CHIFFRE de POSITION du POINT-JOUEUR de la
PLAQUETTE repéré par le MARQUEUR et on obtient ainsi la BANDE DANS LAQUELLE
se fera [IMPACT-BALLE.
Motre exemple - DES COULEUR — 4x3 = 12+ 13 (position) — 25.
Placer le MARQUEUR & 25,
© Le RESULTAT des 4 DES au tapis est CONSERVE, (soit 4 et 4)
— On reprend Ja somme des 2 DES COULEUR QUE L'ON MULTIPLIE PAR 2 et on ¥
AJOUTE |a somme des 2 DES BLANCS, On 2 ainsi | IMPACT-BALLE dans la BANDE
DESIGNEE (25)
{Exemple Fig 2) on a donc @ 4x2 — & (COULEURS)
+ 4 (BLANCS)
soit 12
A partir du POINT repére par le MARQUEUR (25) ce RESULTAT (12) est compté dans
cette BANDE PARALLELE au FILET :
+ 4 DROITE VERS LINTERIEUR du COURT
~ 4 GAUCHE VERS L'EXTERIEUR du COURT
— L'ORIGINE O pour ces decomples, EST LA LIGNE EXTERIEURE du COULDIR de
GAUCHE Les ECHELLES VERTES sur le PLAN, marquées de 1 & 22 et FLECHEES
aident ¢es decomptes. (V. anotations sur le PLAN)
Dans I'exemple pris, 12 place [TMPACT-BALLE en a2 (Fig.2). On y pose la BALLE
La TRAJECTOIRE de RETOUR, POINT-JOUEUR B/a2, COUPE la PLAQUETTE du
joueur A, qui RENVOIE dong la BALLE & son tour. Pour cela..
Il glisse sa PLAQUETTE sur I'"MPACT (a2), place son MARQUEUR sur 'ECHELLE de
gégCHIE DANS LA BANDE DE SON POINT-JOUEUR, prend fa BALLE . et jette ses 4
v B
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LE TENNIS - DES

MARGUE st MODELE DEPDSES

Cher Client sporiif,

Vous venez d’acquérir ce Jeu dont le but est de vous permeitre de jouer,
chez vous, en famille, au TENNIS que vous aimez pratiquer.
Plusieurs mois ont été nécessaires pour faire de vous,
sur wn Court, un Joueur averfi...

Plusieurs mois ont éié nécessaires, aussi, & l'élaboration de ce Jeu
“TENNIS-DES", afin de le rendre atirayvant et VRAI;
si VRAI que notre grand champion Yannick NOAH I'a adopté.
Avez la patience de lire attentivement la REGLE du JEU,
utiterment complérée par des schémas explicatifs clairs,

Vous apprendrez ainsi, facilement, d conduire des Sels passionnants, l...
qu'il pleuve ou qu’'il vente, JOUEZ AU TENNIS-DES.

Amicalement et sportivement votre,

ELEMENTS DU JEU TENNIS-DES

La JELF @51 cormposd dea :

 Un PLAN DE COURT aves ECHELLES
CHIFFREES.

® Quatre PLAGUETTES ranspasentes
MOBILES. Chacune delle représents fa
SURFACE ou 20ME d'ACTHIMN & I'intériaur da
lagusiie évolus chacun des Jousurs, en SIMPLE
ou grn DOUBLE.

Chague PLAQUETTE comporte un BATOMNNET
dit POINT-JOUELR facilitant sa pise at se6
déplacemanis sur e FLAN de Jews,

MODE D'EMPLO :

La REGLE #1 ka CONDUITE du JEU, minst qua
les dcompies des POINTS (15./30,40/

[ Avantage] &t JEU) sont coux du TENNIS
CLASSIOUE,

La TRHAJECTOMRE de la BALLE est
diterminanta, SELOMN GUELLE THAVERSE 0L
NON la PLAGUETTE du JOUEUR RECEVEUR,
LA BALLE EST RENVOYEE QU MON par ce
RECEVEUR.

Sur b PLAN, chagque Joudur salug =3
PLAQUETTE posr COUWHIR a0 mieux be
sactewr qudl défend, SON POINT-JOUEUR
TOUJOURS PLACE Al CENTRE D¥IUN
CARREALL (Fair fgures),

= Cuptre DES, de MEME COULEUR PAR
DEL, marqués 0 1/ 2/3/4/ 6

® uatre DES BLANCS margués —2 ./ —1 [
Di3r476,

* Ling piloe en plagtoue JAUNE représentant ka
BALLE,

* Doux MARGUELRS, en plastiqua,

= Un ELASTIOUE pour wértication dwintueiia
d'une TRAJECTOIRE.

DEFINITION DE LA TRAJECTOIRE ;

LA TRAJECTHRE EST LA LIGNE DROITE
PARTANT DU POINT-JOUEUR DE LA
PLACUETTE EM ACTION, PASSANT PAR
"LIMPACT-BALLE" ET COUPANT ENSIITE
QL NON, Lo, PLAGIETTE DUMN
ADVERSAIRE.

Fig. { ALE, AcH, Akl

A SERVICE, cormme pour b RETOUR des BALLES,
&5 2 DES de COULEUR déterminent ka BANDE
paralléle au FILET, dans moquells se produinn
TIPACT, of les 2 DES BLANCS situen

dans catte BANDE. & CARREAL

do FIMPALCT - BALLE,

Creation COUVAT - OYONNAX
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tennis-dés

LE SERVICE

Por premiar SERVEUR, sn SIMPLE,
chacun des deux Jousurs lance un DE
COLILEUR. Lo CHIFFRE LE PLLIS FORT
prend ks PLAQUIETTE A ot la SERVICE.

g

En DOUBLE dewun sdversaines lancent chacun,

un DE de COULELIR. La CHIFFRE LE PLUS FORT
prend la PLAGILETTE A st e SERVICE, et son
PARTEMAIRE |a PLAQUETTE C.

L& CHIFFRE LE PLUS FAIBLE prend la
PLACUETTE B, et sara le premier RECEVEUR.
Son PARTENAIRE aura donc la PLAQUETTE D,
{¥air les Fewliles de Margeape)

A san TOUR et pour chague lancer, chacun des
Jouaurs dispose da sas 2 DES COULEUR, &t

2 DES BLANCS.

Au SERVICE, le premier SERVEUR A place le
POHNT-JOUELR de sa PLAQUETTE EM
ARRIERE DE LA LIGME DE FOMND DU COURT,
sur la DROATE (Secteur D) ta granda FLECHE da
sa PLAGLIETTE FACE AU FILET, e pose la
BALLE dessus, (Fiz [AL

Le prermier RECEVEUR B, mat o POINT-
JOUEUR de sa PLAQUETTE, TOUMOURS EN
ARRIERE DU CARRE DE SERVICE INTERESSE
fici, & DROITED la GRANDE FLECHE dé¢ sa
FPLAQUETTE FACE ALl FILET. iFig, 18 Carrd 1.
Le SERVEUR dispose de 2 LANCERS de BALLE
pour CHAQUE SERVICE [PLLS LUNE, an cas de
BALLE "LET™ BOMME]: 1l laree sos 4 DES |

¢ LIRE D"ABORD LE TOTAL DES 2 DES DE
COULEUR :

EM PARTANT D0 O A L°AXE DU FILET, CE
TOTAL EST PORTE SUR LA LIGNE AXIALE
SEFARANT LES 2 CARRES DE SERVICE, AL-
DELA DU FILET et la BALLE est posée sur i
prosinit;

FEx. :f & 5= 67 Fig Fod

LHRE ENSUITE LE TOTAL DES 2 DES BLANCS
dont la somme est comptée DANS LA BANDE
PARALLELE AL FILET, A PARTIR DU POENT
DETENY AVANT PAR LES DES DE COULEUR,
+ VERS L'INTERIEUR DU CARRE DE
SERVICE UTILISE, = VERS LE CARRE
ADJACENT (Artention sux Signes sur les Ddés)
ot POSE LA BALLE 5UR LE POINT GBTENL,
qui est LIMPACT-BALLE

Ex - ot — 1= 1 (Fig. | oc) 'IMPACT-

BALLE RONNE DANS LE CARRE 1. #xi fel

Ex. i et =3 = =3 iFig ok b esy I TAPACT-
BALLE MAUVATSE DANS CARRE A DJACENT 2.

Al S NIMPACT-BALLE BONNE SE FAIT EN
AVANT QU SUR LE COTE DE LA PLAQUETTE
L) RECEVELIR, ET 51 LA TRAJECTOIRE
COUPE ENSIUITE LE SECTEUN QUADRILLE DE
L DITE PLAOUETTE, LA BALLE EST
REPRISE ET RENVOYEE PAR CE RECEVEUR.
tFg. § AafAb A o Aji

Calut-cf AVANCE 5A PLAGUETTE POUR

“COUVRIR” LE CARREAL DU S'EST

PRODWAT L'IMPACT, ¥ POSE LA BALLE, ET

PREND SES 4 DES POUR LE RENWOI.

AVANT In jet de ces DES, s SERVELR

E-EAH_I'I;E SA PLADUETTE wars [intériesr du
LIRT,

B| SIPIMPACT-BALLE BOMMNE S'EST FAIT
SUR LE SECTEUR QUADRILLE DE LA
PLACIETTE D RECEVEUR recouwrant en
partie la CARRE DE SERVICE, CELUI-CI NE
CHANGE PAS SA POSITION, prend la BALLE
&t JETTE ses 4 DES pour la FIENM"EIL

e 1AL

€] 5 LA TRAJECTOIRE BALLE BOMME ME
COUPE PAS LE SECTEUR QUADRILLE de
cetts PLAQUETTE DU RECEVEUR, LA BALLE
EST CONSIDEREE COMME NON REPRISE
PAR CELLA-CI,

Le POINT ast pour le SERVEUR.

fFrg. I Ad er Aek

TOHUTE BALLE DE SERVICE DONT L'IMPACT
SE FAIT A L'INTERIEUR DU CARRE DE
SERVICE INTERESSE, OU SUR LES LIGNES
DE FOND OU OE COTE DE CE CARRE, EST
BOMNME.

* 5i g premniére BALLE DE SERVICE TOMBE
DANS LE FILET, ou bien HORS D4l CARRE DE
BERVICE INTERESSE, ella est MALIWVAISE.
g, § AL e Ak,

Reprendra alors bes 4 DES POUR JOUER LA

2" BALLE,

o SiIMPACT do la pramidse BALLE du
SERVICE TOMBE DERRIERE LE FILET, DANS
L& BANDE 20, LA BALLE EST “LET" {a
toische e Maut du FILET),

al B ot IMPACT-BALLE ='ast fait DANS LE
CARAE DE SERAVICE UTILISE ¢Fig. | A1 jouer la
2* BALLE DE SERVICE,

bl Sicet IMPACT do la 2* BALLE est
MALVAIS, (F. | Ag) o SERVEUR disposa
dunt I BALLE.

Pour ke SERVICE suvant, e SERVEUR PLACE
LE POINT-JOUEUR de =5 PLAGLUETTE, SUR
LA GAUCHE {Sectewr G} TOUJOURS
DERRIEAE LA LIGNE DU FOND DU COURT
¢Fiz. LA

Le RECEVEUR se déplace égalermant SUR 54
GAUCHE {Secteur () ot PLACE SON POINT-
JOUELUA EN ARRIERE DU CARRE DE SERVICE
DE GAUCHE Fig- 18",

Le SERVEUR lance ses 4 DES pour son 20
SERVICE, VERS LE CARRE 2, etc,

Aprés chague JEU GAGME ke Serveur CHANGE
Ve feunlle de et



tennis-dés BALLES EN RETOUR

Pour un Joueur, NMPACT-BALLE DU RENVOD
s détarming par UN SEUL JET de ses 4 DES.
Leur résultat s porte de la maniére surante, a
partir da fa POSITION DU POINT-JOUEUA de

sa PLAQUETTE

17} URE 0" ABORD LE TOTAL DES 2 DES
COULEUR :

Cea TOTAL EST MULTIPLIE PAR 4 lorsnue ie
POINT-JOUEUR de sa PLAQUETTE SE
TROUVE DANS LA ZOME DU FOND DU
COURT (FLECHE = 41,

Ce TOTAL EST MULTIPLIE PAR 3 lorsque o
POINT-JOUEUR o sa PLAQUETTE SE
TROUVE DANS LA ZONE DES CARRES DE
SERVICE (FLECHE = 31,

AJOUTER & ce TOTAL, LE CHIFFRE GE
"POSITION" LU SUR L'ECHELLE GALICHE
EXTERIEURE, FACE A LA FLECHE DE
GALCHE SITUEE SUR LA PLAGUETTE DE CE
JOUEUR,

Ex.otFig el =d'x 3w |2+ (3= 2F
{Pacer fe MARGLEUR sir 235

(HEMAROUE @ S5i la somme airnst obienue EST
INFERIEURE ow EGALE & 19 fa BALLE st
manguée ou dans le FILET, Lecture des DES
BLANCS inutile}, fFip. 2/ Hi of Bmj.

Cuand fa SOMME obtenue se situe enteg 20 e
36/40, LIRE CES MEMES DES de la facon
survante; pour ohienr MIMPACT-BALLE :

2"| REPHEMNDRE LE TOTAL DES 2 DES
DE COULEUR ET LE MULTIPLIER PAR 2
puis lel AJOUTER |ou RETRANCHER)
in RESULTAT DES 2 DES BLANCS.

{Les DES BLAMNCS peuvent en effet, donnar un
résultal NEGATIF allant de — 18 — &),

Ev. p(Fig. 2 fep f =d 3 3= § (Coudous)
{0 =4 (Blanc)

soff.,, =2 BALLE sue a2

Ex.  (Fg. 20 Xen | =462 =8 Coulerr)
=1t =20 == (Blanch

Y., +F¥ BALLF wural

ATTENTION ; A partit du 1 POINT repdrd par
e MARQUELUR, sur FECHELLE GAUCHE
aatoreurs, oo RESULTAT SE PORTE DANS LA
BANDE PARALLELE AU FILET, + & DROITE,
VERS L'INTERIEUR DU COURT, = A
GALICHE, VERS L'EXTERIEUR DU COURT

L'ORIGINE O EST LA LIGME EXTERIEURE DU
COULOIR DE GALUCHE, o les ECHELLES
VERTES CHIFFREES sident ces déplacamants,
Marquées de T 424, siles g siuent onarmdng
des CARRES da SERVICE &1 des lignes du fond
du COURT.

@ Powr tout IMPACT-BALLE BONME se faisant
EM AVANT au SUR LE COTE da la
PLAQUETTE d'un RECEVEUR, ET DONT LA
TRAJECTOIRE COUPE ENSUITE CETTE
PLAQLIETTE, Ia BALLE EST CONSIDEREE
REFRISE PAR LUI.

fFip. 2 od ef b reprises par A

Ca Jogewr doit alars RECOHUVRIR LE CARREAU
DE L'IMPACT-BALLE AVEC SA PLAOUETTE
poser la BALLE dessus et prendre les 4 DES
pour le RENYOI.

L'adversmre PEUT CHANGER sa position
AVANT le RENVD de cette BALLE.

bl Fagr TOUT IMPACT-BALLE 5E FAISANT
DIRECTEMENT SUR LA PLACUETTE DU
RECEVEUR, la BALLE est considérés REPRISE
DE “WOLEE" par calwi-ca, (Fig 24 of ),

IL NE CHANGE PAS 54 position i j@ite leg

4 DES pour e REMNWVOI

L'sdversaire PEUT CHANGER 2a position
AVANT ce RENVOI,

¢l Pour TOUT IMPACT-BALLE BONME =&
faisant SUR LE COTE OU EN ARRIERE DE LA
PLAGUETTE DU RECEVEUR ET DONT LA
TRAJECTOIRE ME RECOUPE PAS CETTE
PLACUJIETTE, la BALLE est considérds NON
REPRISE par ce RECEVEUR, fFig. 24, 1L g, Wi
e, 3t

{Volr définition de la TRAJECTOIRE),

MALS, EN "DOUBLE", 51 LA TRAJECTOIRE
RECOUPE ENSLITE LA PLAGUETTE DE SON
PARTEMAIRE, la BALLE st considérés
RENVOYEE par calisi-ci, qui déplace sa
PLACUETTE pouwr COUNVRIR le CARREAL da
FIMPACT, prend 5 BALLE 6t se% & DES pour la
RENWOI
Les auires Jousurs PEUVENT CHANGER lowr
position AWVANT ce RENWOI



tennis-dés CAS PARTICULIERS

Lossque I'AVANT DE L& PLAQUETTE d'un
Joweur RECOUVEE LUNME O PLUSIELIRS DES
BAMDES 16 & 18, ca Jousur 851 consiclén
comme stant AL FILET.

Dans ce cas, 56 LA TRAJECTOIRE ou LA
LIGNE DE LA TRAJECTOIRE d'une BALLE
E':.-_‘*NHE COUPE 54 PLAQUETTE, les sodutions
SUVANTES PeUven] 8 pofsenter

A} VOLEE AU FILET :

5 VIMPACT-BALLE 58 FAIT SUR 5A
PLADUETTE, EN ARARIERE ou SUR LE COTE,
DAMNS LES BANDES 30 &2 32, la BALLE nst
congicirde REPRISE DE "VOLEE" par c&
Jovenr. IL RESTE SUR SaA POSITION, ot prand
la BALLE of ses DES pour RERNWOA,
L'ndversasne NE CHANGE PAS s position avant
ea RENVOL, fFie 200 a1 0, reprives par B)

B] BALLE LOBEE :

S MMPACT-BALLE sa fait DANS L'UNE DES
BANDES 33 4 38, en fond de COURT, ce
Jouesir au FILET est congidénd cormms dtani
"LOBE"™, La Margee est pour |'edversalre.
TFig, 2o (Fig. 3.

MRS, an "DOUBLEY, 51 LA
TRAJECTONRE RECOLPE ENSUITE LA
PLACUETTE de son PARTENAIRE, ln BALLE
@5t considérés commea REFPRISE par calui-cl. @l
gEssir 50 PLACUETTE SUR L'IMPACT-BALLE
at prend les DES et la BALLE pour b RENYDI
Les autres Jousurs PELUVENT THANGESR beur

C] BALLE "OUT" :

SiNMPACT-BALLE e feit DANS L'UNE DES
BANDES 374 &0, of AL-DELA, fa BALLE o3
“OUT" iSortied [ POINT pour ke Jogsur au
FILET fFie 24w

VOLEE DU FOND DU COURT :

Liorseper b POINT-JOUELUR de W FLACUIETTE
d'unn RECEVELUR est dans 'uns das BAMDES 33
& .38, en fond de COURT, 51 L'IMPACT-BALLE
SE FAIT SUR 54 PLAGUETTE, MEME DANS
LES BANDES 37 4 40, la BALLE es1 comsidiie
commite REPRISE DE "VOLEE' par ca
RECEVELIR. IL NE CHANGE PAS a3 position ot
prand la BALLE st les DES pour ba RENYVOI
L'athveesiing PELUT CHANGER s positicon
ANVANT RENVOL. /Fip. F/a, remvode par Aj

BALLE “"AMORTIE" .

En SIMPLE commo an DOWUBLE, SI LIMPFACT
BALLE BONME 5F FAIT DANS L'UNE DES
BANDES 20 & 22, su-dely o1 prés dy FILET, la
BALLE ast considénds comme ARMORTIE @
MOMN REPRISE. par b Jowoud DONT L&
TRAJECTOIRE RECOUPE La PLAGLETTE
MAIS DONT LE POINT -JOUEUR 5E TROUVE
FLACE DANS L'UNE DES BANDES 33 & 36 du
ford du COURT . POENT pour Uadveraaire,

. 1A, man repute pae A3

MARGQUWAGE DES POINTS
Pour un Joueur, oy ure Equipe :

Le 1o POINT GAGNANT margue. . ... .. 15
Le2* POINT GAGNANT marque . . ... .. a0
Le3* POINT GAGNANT margue .. ....... 40
Le 4% POINT GAGNANT marque ., ......, JEU

MAIS, A EGALITE DE POINTS 40 4 407, je POINT GAGNANT d'un’ Jouewr
(ou Equipe) b donmse " AVANTAGE™
SHLGAGNE [e POINT SUIVANT, 1L OAGNE LE JEL
Cet AVANTAGE PEUT AUSSI BETRE "DETRUIT™ par Masdversaire 51 CELUCT MARQUE
LE POINT SUIVANT, of DN REVIENT ALORS A 40 4 407, g,
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— TENNIS-DES — AC, - LENNID-LUEBED —

B T it e - (DB BD———— - Feuille de Jeux =  (Double)
SariaA L [ Service A.C ]
B.D B.D
iService B.D Service B.D)
= AC
Service C A poal gy
8.0 B.D
Ma |Service D.B
A i ca
Service A.C s .G
B.O 80
Service B.D Service B.0
Ac gt
Service C A e A
B.D 8.0
service 0.8 senice D8
c.A | . g8
[service A.C ' [ones B G
= B.0
Service B.D Service B.D
Ac Ac
Service C.A Service C.A
B.D b
Service D.B Service D.B
c.A c.A
3_ = TEl\‘JNIb-DES = Bk & — LENNI-DBES —
e — Feuille de Jeux — imple) B. — Feuille de Jeux — (Simple)
Servica A [ Service A ] L1 ‘

A= |

| |
|

|

|

]
|

|
> | >
¥
i
L

g
?f,

>
>| >

!
;

1
|
|
)
i
|
|

?
i

wn
i
> >
g
8
> >

§
f

T

|
A .F A SRR
Service A T Py |
‘ B | [ o0l i
Service B Service B
A Y 2% O | e
Service A Service K
s B
Service B Service B
A
i A |




