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FPARTEZ 1

Larbitre preand le contrdle du buzzer at un jousur de 'aquips
Elae retourns e sablier pour commanoar e compte 8 rebours.

Votre déguipe doit alors deviner e mot figurant sur la carts,. Aussi
vite guis possibise, faltes bougser votre Marionnette pour lui falrs
mimer le mot & deviner Bien entaencuy, plus votre Marionnetta
sera coopéarative, plus vous pourrez faire deviner de mots | MNe ia
bruzgquez donc pas trop | Sachez que vous pouvesz agalesmoent
pariicipear au mime Sous réasarve e ne pas vous substituar &
votie Maronnette. Example @ pour faire devifner o mot "hoxer”,
le Manilpulateur peut faire faire un crochet par la PMarionnatie
cdans =@ direction & mbmer (e coOup ragu. En avucun das il ne peut
lui-rrd@ ey mimear e crochet.

PAS TABOO !

= Sl le Manipulateur n'est pas aviorisd a parter, il peaut tout da
e demander a la Marionnetis de faire des bruilts., Pour
cela, i il saouffle a 'omilla le bhru t A réaliser de sorte 8 ce

e les acires joueurs Ne puissent pas Nentancins. e
NManipulateur powrra demander £ ia Marionnette de

fuires ce bruit soit an parmanencys, soit 4 un monent préacis
{opu'il cddevra lui indiguer en dizam « maintenant -,

= L= Manipulateur peut egalement demander & la Marionnette
de faire des miMmiques. En se mettant face a la Marionnette
the sorte que les autres jousurs Ne puissent e visiry, o
hNanipulateur lul montre la mimicue & rédaliser, Le
Nanipulateur pourra demander 2 la Marionnette de faire
catte mimigue scit en parmanesnse, aoht &4 un Mmoment préacis
(ool devrea lui indiquear en disant « maintenant -,

= Enfin, la Manipulateur peut avoir recours a des objets =ous
risarve que ocas obhijstzs ne font phas partie de l'interdiction ou
ma repréasaentent pas e mot & deviner, Example @ 2 i doit faire

davinar « télacommande -, il Nne peut pas |"utilisar. En
raevanche, &' il doit faire deviner « zapper «, | paut utiliser
une telacommande.

TABOO !

= La maniéne la plus simple dae milmer un mot oat hian sousveand
Taboo | Chague mot A faire deavinaer a son aciion TABOOD,
c'aat A dire une action cue Youa Ne pouves pas faire mimear o
volra fMariornnatte. S lamais alle mimait cette: action, 'arkitre
vius e fera savoir ean falsant retentir e buzzer et "equipe
advarse mMmangquisra un point.

= | 'arbitre doit Sgalament veillier & ce gue vours e brisiez pas
volre silences - e manipulateur n'ast pas aulorisda & dire un
st ! (Volr paragraphe T PAS TABOGO | Y pour les excaptliomns &
Ia ragle). Si vous pariez, vous saraz buzzd &t vous Nna marguanas
pas de point. Passer alors au mot swuivant.

Loragus vous faites posar &t houger votre Marionnaette, volres
aquips peut donner autant de réponses Qu'alle e sounalte. H o'y
a pas de panalités pour les rdponses fausses,

Déas que votrse dqguipa s deving o gua la Maronnatte mibmait,
pazsaz au Mmool suivant @ aoit s o mot plus cdiffict2 sour ia mdama
carte (défi & deux points), solt (s vous aves déja fait mimer les 2




l:"Jr'E_r‘li le: jeau, arbitre dot &tre prét & fairo volr la carts
Manipulateur au aas ol ce dernier fne s'en souviendrait plos,

PASSER UM MOT

B vous pereaz gutun mest est imposaible A taire devinar, vous

FOUVEE assar ca Mot af assayer o Subvort, A oours v tour
VIS RPOUVEeZ passer ua ronot librermendt o' est & dire sans r.e.namt:.;
une saula fois ot on passar un AUtre Bves une Danalités fune sl

fals agalsrmant). Aprés orla. vous &tes obligs de fairs mirmer tous
s rrests auivants,

Passaer un mot librament :

VOUS Pouvaz passer un el 8 wn POint ou & dadx poinia
liresrmiam .

Par exarnple, 8l vous pacssar votre [olr 50 un et 8 Gn point,
Passas olifeciarment au miotd doeux polnis, O, =l wous e S

Quun mot a doeux points est impossibile, rASmaE au rmoat f&oun
PoHrTt Sy la carte soivarito

Fasser un mot avec une panalité -

Frasmaer un o rhot aveo uané padanalité n'ast possible gue pour les
mote & deux polnds, S vous cholsissaz catte option, 'aquipsa
adversse MAargueara un Eoint.

LE TEMPS EST ECOULE !

Lowmcjue Paquipe Dhade dit guse e temnps ast Goould, comptez les
PoOItE Dour e o

= Wons rmardguss un ou deux pointa pour chague mecd oiewvineg pear
wotre acyuipe,

= | fecquiipre achesrae rmacgus uan point par mot buzed ot un point i
VINAS Aaver pasad un mot aves padnr alitd,

= L ol non devind loracuse e terripas ant dooulé fo waot aucun
[ =g

frCuez les points de chague dquihe. Aecupdras les cartas

utilisdas et placez-loa dans une piie & part,. Claest au tour de

I"aitres drcjubpe o joiiarn

Lin marmbre de 'éaauipe bleus choisit un jousur cda daouipe

roauge: pour S&tre sa Marionnatte. Uin imeambre de Péguipe rouge

=51 déasignd pour Stra arbitre &t prend an charge e buozzer,

Le isu continua da la mérmea rmanidres.

Faines e Sorte qiie cllacun & san toor Soit la Mariooomette |

Lorscgue wous aver tarmindg de jousr aveo un obtd oo pacguidst de
cEr bms, retournez-le et jouaz aveo Nautre cditd,

WVIZTOIRE !

La srermidre Squipe gul atteint 25 pointa gagne la partie (Néaqguipas
gu| eat seconda peaul prandre se revanche).

Wenism pouver dacider du nombre de points & marciuasr pour
gagner a partie an fonction du temps que vous ecsuhnalitez Jouer.
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